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内存(Memory)是计算机的重要部件，它用于暂时存放 CPU中的运算数据，

以及与硬盘等外部存储器交换的数据。它是外存与 CPU进行沟通的桥梁，计算

机中所有程序的运行都在内存中进行，我们编程时定义的变量就存放在内存中。

变量代表了一个存储单元，其中的值是可以改变的，因此称为变量。



一、变量

一个程序中可能要使用到若干个变量，为了区别不同的变量，必须给每个变

量（存储单元）取一个名（称为变量名），该变量（存贮单元）存储的值称为变

量的值。

用一个合法的标识符代表一个变量。如 n，m，rot，total 等都是合法变量

名。在程序中用到的变量要“先定义后使用”，变量名应遵循自定义标识符的命

名规则，并建议使用“见名知义”的原则，即用一些有意义的单词作为变量名。

在 C++语言，变量名大小写有区别。

定义变量的语法格式为：数据类型 变量表



C++语言规定，标识符只能由字母（包含下划线“_”）开头，后面的字符可

以是字母或数字。对于标识符的长度，不同的 C++语言编译器有不同的规定，考

虑到系统的可移植性，建议变量名的长度不要超过 8个字符。例如：

int i=5,_age,k2(5); //定义 i,_age,k2为整型变量，i,k2赋初值为 5，

_age的初值未知。

m.k.jack、a<=b、9y为不合法的标识符。

C++语言允许在定义变量的同时为变量赋初值，并且可以在任意位置定义变

量，在变量第一次使用时定义变量可以提高程序的可读性。

把变量定义在 main()前面，我们称之为“全局变量”，而定义在 main()

里面，我们称之为“局部变量”。全局变量在程序员不指定初值的情况下自动初

始化为零，而局部变量的初始值是随机的。



二、赋值语句

赋值语句是由赋值表达式再加上分号构成的表达式语句，它是程序中使用最

多的语句之一。其一般形式为：

变量=表达式；

对于赋值语句我们要注意两点：

（1）赋值的方向是把右边的值赋值给左边的变量。

（2）在 C++语言中，“=”作为赋值运算符，而不表示“等于”判断。



【例 4.1】 交换两个数的位置

【题目描述】

现有两个整型变量 a和 b，分别存放了整数 20和 22，编程实现交换两个变

量里的数，并输出结果。

【输入格式】

无

【输出格式】

a=22

b=20

【代码实现】

1. #include<bits/stdc++.h>

2. using namespace std;

3. int a,b,t;

4. int main(){

5. a=20;b=22;

6. t=a;

7. a=b;

8. b=t;

9. cout<<"a="<<a<<endl<<"b="<<b;

10. return 0;

11.}



交换两个变量的值方法很多，一般我们采用引入第三个变量的算法，二个变

量交换，可以想像成一瓶酱油和一瓶醋进行交换，这时容易想到拿一个空瓶子过

来：

①酱油倒到空瓶中；② 将醋倒到酱油瓶中；③ 将原空瓶中的酱油倒到醋瓶中。

从这个例子中的第 3行代码 int a,b,t; 表示程序需要在内存中开辟 3个

整型变量，变量的类型是整型（int），变量的名称分别是 a、b和 t。如果把内

存想象成一个超级大规模的啤酒厂的话，定义变量的过程，就相当于给酒厂里的

三个特定瓶子贴标签的过程。第 3行代码可以想象成向酒厂要了 3个瓶子，分别

给 3个瓶子贴上标签 a、b和 t；

第 5行代码 a=20;b=22; 表示将整数 20赋值给变量 a，将整数 22赋值给变

量 b。我们可以将这行代码想象成往名字为 a的瓶子里放了 20，在名字为 b的瓶

子里放了 22。



【例 4.2】 求天安门广场的面积(趣味编程)

【题目描述】

天安门广场在北京市中心，它南北长 880米，东西宽 500米，试编一程序，

计算天安门广场面积是多少平方米。

【输入格式】

无

【输出格式】

输出天安门广场面积。

【样例输入】

无

【样例输出】

440000



【代码实现】

1. #include<bits/stdc++.h>

2. using namespace std;

3. int main(){

4. int a,b,s;

5. a=880;

6. b=500;

7. s=a*b;

8. cout<<s;

9. return 0;

10.}



练 4.1 阿布拉 1(趣味编程)

【题目描述】

尼克是一位好学的学生，他经常做实验。有一天他在做实验的时候需要交换

一瓶 10毫升的红墨水和一瓶 20毫升的蓝墨水，但他不会，便向狐狸老师求助，

狐狸老师念了一句咒语“阿布拉”帮助了尼克。试编一程序，模拟这一过程。

【输入格式】

无

【输出格式】

第一行输出交换前两个瓶子的墨水数量。

第二行交换后两个瓶子的墨水数量（单位 ml）。

【样例输入】

无

【样例输出】

a=10 b=20

a=20 b=10



【代码实现】

1. #include<iostream>

2. using namespace std;

3. int main()

4. {

5. int a,b,t;

6. a=10;

7. b=20;

8. cout<<"a="<<a<<" b="<<b<<endl; //输出交换前两个瓶子墨水的数量

9. t=a;

10. a=b;

11. b=t;

12. cout<<"a="<<a<<" b="<<b<<endl; //输出交换后两个瓶子墨水的数量

13. return 0;

14.}



练 4.2 列朋波骨(趣味编程)

【题目描述】

人们在非洲列朋波山脉的一个岩洞中发现了个骨头，是古人刻痕计数用的，

尼克每天背一首诗，并模仿古人在木棒上刻一条痕。连续刻了五天后，问有多少

条刻痕。

【输入格式】

无

【输出格式】

刻痕的条数。

【样例输入】

无

【样例输出】

5



【代码实现】

1. #include<iostream>

2. using namespace std;

3. int main()

4. {

5. int i; //定义 i作为计数器

6. i=0; //一开始没记数，所以 i赋值为 0

7. i=i+1; //每天刻痕加 1，一直加五天

8. i=i+1;

9. i=i+1;

10. i=i+1;

11. i=i+1;

12. cout<<i; //输出刻痕数

13. return 0;

14.}



练 4.3 3个连续数(趣味编程)

【题目描述】

若有三个连续的自然数，已知第一个自然数为 100，请编写程序输出这三个

自然数（每行输出一个数）。

【输入格式】

无

【输出格式】

输出三个连续的自然数，每行一个。

【样例输入】

无

【样例输出】

100

101

102



【代码实现】

1. #include<iostream>

2. using namespace std;

3. int main(){

4. int a,b,c;

5. a=100;

6. b=101;

7. c=102;

8. cout<<a<<endl;

9. cout<<b<<endl;

10. cout<<c<<endl;

11. return 0;

12.}



谢谢！
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